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Chłopiec rzuca kulą, by zbić 
ostatnie dwa kręgle
Jeśli po pierwszym rzucie zostaną pojedyncze kręgle, gracz ma drugą próbę, by je
zbić. Trzeba wtedy celować bardzo dokładnie w to, co zostało.

Ciekawostka
Zbicie pozostałych kręgli drugim rzutem to spare. Daje to dodatkowe punkty, choć
mniej niż strike za jednym razem.

Sugerowane kolory
Koszulka pomarańczowa, spodenki czarne, kula zielona, dwa kręgle białe, tor 
brązowy, bandy boczne szare.

Wskazówka dla rodzica
Pokaż dziecku, że druga próba to szansa, a nie porażka pierwszej.
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