Dyktando graficzne: duch

Zacznij w czerwonej kropce. Liczba = ile kratek, strzatka = kierunek. Rysuj po liniach siatki.
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Dyktando graficzne: duch —
poziom tatwy, 20 polecen (siatka
12x12)

Karta z dyktandem graficznym (poziom tatwy, siatka 12x12): rodzic czyta 20
polecen, najdtuzsze o 8 kratek, a dziecko rysuje linie od kropki. Duch ma zaokrgglong
gtowe, dwoje duzych kwadratowych oczu, maty otwarty pyszczek i falowany brzeg u
dotu. Linia musi zamkna¢ sie w punkcie startu, inaczej liczymy kratki ponownie.
Klucz z rysunkiem na dole kartki, do géry nogami. Seria Dyktanda graficzne. Obok, w
serii Pixel art, ten sam duch czeka jako obrazek do przerysowania.

Ciekawostka

Halloween przypada 31 pazdziernika, w wigilie Wszystkich Swietych; duszki, dynie i
nietoperze to najczestsze symbole tego dnia.

Sugerowane kolory
Duch zostaje biaty, oczy czarne, tto fioletowe albo ciemnoniebieskie.

Wskazowka dla rodzica

Czytaj polecenia na gtos po jednym i pokazuj palcem kierunek — ,,w prawo” to
strona reki, w ktérej dziecko trzyma otowek (u praworecznych). Przy pomytce nie
gumkujcie: wréccie do kropki i policzcie kratki jeszcze raz.

https://animatolka.pl

SLASK: Eventy firmowe i miejskie - Szkolne -
Przedszkolne - Wesela - Komunie
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