Kodowanie strzatkami: zapisz kod
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Robot idzie po kropkach do mety. Numer w kratce to numer kroku.
Wpisz w okienka strzatki: jedna strzatka to jeden krok.
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Sprawdz: przeczytaj swéj kod na gtos i przejdz palcem droge robota.
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Kodowanie strzatkami: zakoduj
droge robota do batwana — zapisz
kod (klasa 1, siatka 8x8)

Zakoduj droge robota: na siatce 8x8 narysowana jest kropkowana droga od robota
do batwana — 13 krokéw z 9 zakretami, miedzy 6 przeszkodami. Dziecko zapisuje ja
strzatkami w 13 okienkach. Batwan ma czarny kapelusz z rondem, dwoje oczu,
pomarahczowy nos z marchewki skierowany w prawo i dwa guziki na brzuchu.
Powtarzajgce sie strzatki to pierwszy krok do pojecia petli. OdpowiedZz w kluczu na
dole kartki — dziecko nie czyta jej mimochodem. Seria Kodowanie dla dzieci (wedtug
kodu). Ten sam batwan do przerysowania po kratkach czeka w serii Pixel art.

Ciekawostka

Snieg na batwana musi by¢ lekko mokry — przy mrozie ponizej minus dziesieciu
stopni kule sie nie klejg, bo ptatki sg zbyt suche.

Sugerowane kolory

Batwan zostaje biaty, kapelusz czarny, nos pomaranczowy, tto niebieskie — dzieki
temu biaty batwan jest widoczny.

Wskazowka dla rodzica

Zapisujcie strzatki dopiero po przejsciu drogi palcem. Pytaj: ,ile krokéw w prawo,
zanim skrecisz?” — dziecko uczy sie liczy¢ powtdrzenia, czyli pierwszej petli w
programowaniu.

https://animatolka.pl
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