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Kodowanie strzałkami: robot idzie 
do dyni — odczytaj kod 
(przedszkole, siatka 6×6)
Kodowanie na kartce jak na dywanie: siatka 6×6, robot na starcie, dynia na mecie i 4
czarne przeszkody. Program to 9 strzałek (↓ → → → ↑ → → ↓ ←) — przedszkolak
wykonuje je palcem, potem kredką. Dynia ma zielony ogonek, dwoje trójkątnych
oczu i szeroki uśmiech z zębami — jak lampion na Halloween. Karta uczy czytania
instrukcji krok po kroku — bez komputera i bez liter. Klucz na dole kartki, do góry
nogami. Seria Kodowanie dla dzieci (według kodu). Cel drogi — dynia — ma w serii
własną kolorowankę według kodu i dyktando graficzne.

Ciekawostka
Największe dynie ważą ponad tonę, a lampiony z dyni na Halloween wywodzą się z
irlandzkiego zwyczaju, w którym pierwotnie wycinano je z rzepy.

Sugerowane kolory
Dynia pomarańczowa, ogonek zielony, oczy i uśmiech czarne; tło fioletowe lub 
granatowe.

Wskazówka dla rodzica
Połóż na stole cztery kartki ze strzałkami i „przejdźcie” kod razem, zanim dziecko 
zacznie rysować. Ta sama karta działa na dywanie: ułóżcie siatkę z taśmy malarskiej, 
dziecko zostaje robotem.

https://animatolka.pl
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