[ Kod zero-jedynkowy: pokoloruj jedynki ]

1 = pokoloruj kratke, 0 = zostaw biata. Czytaj wiersz od lewej.
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Zakoduj wtasny obrazek: pokoloruj kratki, a obok zapisz ich kod z zer i jedynek.
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Kodowanie zero-jedynkowe: dynia
— kod binarny na siatce 10x10
(zerowka i klasa 1)

Kodowanie binarne dla zeréwki i klasy 1: siatka 10x10, przy kazdym wierszu kod z
zer i jedynek. Najwiecej jedynek ma wiersz 4, w sumie jest ich 78; z nich powstaje
dynia. Dynia ma zielony ogonek, dwoje tréjkatnych oczu i szeroki usmiech z zebami
— jak lampion na Halloween. Dobra karta na Tydzieh Kodowania: komputer tez widzi
obrazek jako cigg cyfr. OdpowiedZz w kluczu na dole kartki — dziecko nie czyta jej
mimochodem. Seria Kodowanie dla dzieci (wedtug kodu). Ta sama dynia jest tez
kolorowanka wedtug kodu z symboli i dyktandem graficznym.

Ciekawostka

Najwieksze dynie waza ponad tone, a lampiony z dyni na Halloween wywodzg sie z
irlandzkiego zwyczaju, w ktérym pierwotnie wycinano je z rzepy.

Sugerowane kolory

Dynia pomaranczowa, ogonek zielony, oczy i uSmiech czarne; tto fioletowe lub
granatowe.

Wskazowka dla rodzica

Pokaz, ze komputer zapisuje obrazki tak samo: zerami i jedynkami. Po skonczeniu
popros dziecko, zeby zakodowato wtasny obrazek 5x5 na kartce w kratke i dato ci go
do odczytania.
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