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Pokoloruj wedtug kodu:
muchomor — kod z symboli
(przedszkole, siatka 10x10)

Kolorowanka wedtug kodu, motyw: muchomor. Siatka 10x10: 58 kratek obrazka i 42
kratek tta, kazda z kodem; kolory: czerwony, biaty; tto jasnoniebieski. Muchomor ma
szeroki czerwony kapelusz z piecioma biatymi kropkami i prosty biaty trzon, ktéry u
dotu lekko sie rozszerza. Tto najlepiej kolorowac¢ na koncu, gdy obrazek juz widac.
Rozwigzanie u dotu strony, obrdécone o 180 stopni. Seria Kodowanie dla dzieci
(wedtug kodu). Ten sam muchomor wystepuje tez jako pixel art do kolorowania.

Ciekawostka

Muchomor czerwony jest trujgcy, ale w lesie petni wazng role: jego grzybnia
wspotpracuje z korzeniami brzéz i swierkéw i pomaga im pobiera¢ wode.

Sugerowane kolory

Kapelusz czerwony z biatymi kropkami, trzon biaty lub kremowy, tto jasnoniebieskie
albo zielone jak trawa.

Wskazowka dla rodzica

Najpierw pokoloruj z dzieckiem legende tymi samymi kredkami, ktérymi bedzie
malowac siatke — wtedy nie musi pamietac nazw kolordw, tylko dopasowuje symbol
do koloru. Zacznijcie od jednego symbolu w catej siatce.

https://animatolka.pl

SLASK: Eventy firmowe i miejskie - Szkolne -
Przedszkolne - Wesela - Komunie
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