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Pokoloruj według kodu: 
muchomor — kod z symboli 
(przedszkole, siatka 10×10)
Kolorowanka według kodu, motyw: muchomor. Siatka 10×10: 58 kratek obrazka i 42
kratek tła, każda z kodem; kolory: czerwony, biały; tło jasnoniebieski. Muchomor ma
szeroki czerwony kapelusz z pięcioma białymi kropkami i prosty biały trzon, który u
dołu lekko się rozszerza. Tło najlepiej kolorować na końcu, gdy obrazek już widać.
Rozwiązanie u dołu strony, obrócone o 180 stopni. Seria Kodowanie dla dzieci
(według kodu). Ten sam muchomor występuje też jako pixel art do kolorowania.

Ciekawostka
Muchomor czerwony jest trujący, ale w lesie pełni ważną rolę: jego grzybnia
współpracuje z korzeniami brzóz i świerków i pomaga im pobierać wodę.

Sugerowane kolory
Kapelusz czerwony z białymi kropkami, trzon biały lub kremowy, tło jasnoniebieskie 
albo zielone jak trawa.

Wskazówka dla rodzica
Najpierw pokoloruj z dzieckiem legendę tymi samymi kredkami, którymi będzie 
malować siatkę — wtedy nie musi pamiętać nazw kolorów, tylko dopasowuje symbol 
do koloru. Zacznijcie od jednego symbolu w całej siatce.
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