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Pokoloruj wedtug kodu: rakieta —
kod literowy, 5 kolorow (klasy 2-
3, siatka 16x16)

Kolorowanka wedtug kodu, motyw: rakieta. Siatka 16x16: 102 kratek obrazka i 154
kratek tta, kazda z kodem; kolory: czerwony, biaty, niebieski, szary, pomaranczowy;
tto jasnoniebieski. Rakieta stoi pionowo: czerwony czubek, biaty kadtub z niebieskim
oknem, czerwone stateczniki, szara dysza i pomaranczowy ptomien. Zadanie ¢wiczy
odczytywanie znakéw i wytrwatos¢. OdpowiedZz w kluczu na dole kartki — dziecko nie
czyta jej mimochodem. Seria Kodowanie dla dzieci (wedtug kodu). Ta sama rakieta
jest tez dyktandem graficznym (poziom sredni) i pixel artem.

Ciekawostka

Rakieta musi rozpedzi¢ sie do okoto 28 tysiecy kilometréw na godzine, zeby wejs¢ na
orbite; pierwszego polskiego satelite PW-Sat zbudowali studenci.

Sugerowane kolory

Czubek i stateczniki czerwone, kadtub biaty, okno niebieskie, dysza szara, ptomien
pomaranczowy; tto granatowe jak kosmos.

Wskazowka dla rodzica

Kilka koloréw na 256 kratkach to zadanie na dwa podejscia; pozwdl odtozy¢ kartke.
Pomytka od razu psuje obrazek, wiec dziecko samo jg znajdzie — nie poprawiaj za
nie.
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