[ Kod zero-jedynkowy: pokoloruj jedynki J

1 = pokoloruj kratke, 0 = zostaw biata. Czytaj wiersz od lewej.
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Zakoduj wtasny obrazek: pokoloruj kratki, a obok zapisz ich kod z zer i jedynek.
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Kodowanie zero-jedynkowe: rybka
— kod binarny na siatce 10x10
(zerowka i klasa 1)

Kodowanie binarne dla zeréwki i klasy 1: siatka 10x10, przy kazdym wierszu kod z
zer i jedynek. Najwiecej jedynek ma wiersz 4, w sumie jest ich 56; z nich powstaje
rybka. Rybka ptynie w lewo: ma owalne ciato, czarne oko blisko pyszczka i rozwidlony
ogon po prawej stronie. Dziecko czyta kod od lewej do prawej i koloruje wiersz po
wierszu, jak drukarka. Klucz na dole kartki, do géry nogami. Seria Kodowanie dla
dzieci (wedtug kodu). Ta sama rybka do przerysowania po kratkach znajdziesz w serii
Pixel art.

Ciekawostka

Ryby nie maja powiek, wiec Spig z otwartymi oczami; ztota rybka potrafi zapamietac
pore karmienia na wiele tygodni.

Sugerowane kolory
Rybka pomarahczowa lub ztota, oko czarne, tto niebieskie jak woda.

Wskazowka dla rodzica

Pokaz, ze komputer zapisuje obrazki tak samo: zerami i jedynkami. Po skonczeniu
popros dziecko, zeby zakodowato wtasny obrazek 5x5 na kartce w kratke i dato ci go
do odczytania.
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SLASK: Eventy firmowe i miejskie - Szkolne -
Przedszkolne - Wesela - Komunie
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