[ Kolorowanka matematyczna: dodawanie do 10 J

() czerwony: 4, 7, 8
(] jasnoniebieski: pozostate wyniki

jesien - klasa 1
Oblicz dziatanie w kazdym polu i pokoloruj pole wedtug legendy — pojawi sie ukryty obrazek.

() biaty: 3, 5, 6

4+6|2+7|6+3|3+4|2+6|5+2|1+6|7+3|1+8|8+1
7+3|8+1|1+3|2+2|1+2|1+7|7+1|4+3|3+6|1+1
1+8|(2+6|2+4|3+5|7+1|4+3|4+3|5+1|3+5|3+7
8+1|2+6|4+4|4+3|5+3|5+1|7+1|2+5|6+1|1+38
5+2|3+5|2+3|3+4|1+6|3+4|3+4|6+2|4+2]|2+2
7+2|1+1|3+7|1+4|4+2|5+1|3+2|1+1|8+2|6+3
1+9|1+1|7+2|1+2|2+1|5+1|2+4|4+5|1+9|2+7
9+1|(9+1|3+7|4+2|2+4|1+4|3+2|3+6|4+6|1+9
1+8|1+9|5+5|3+2|1+5|1+2|4+1|4+5|9+1|1+9
4+6|5+5|2+4|1+4|2+4|2+4|5+1|2+1|2+7|9+1
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Damowe kolorowanki dla Twojego dziecka do domu, przedszkola, sz

koty oraz na imprezy okolicznosciowe -

K-32205
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Kolorowanki matematyczne




¢4z kolorowankioli.pl
Koloraxanki0li K-32205 - Wiek 6-8 lat

Kolorowanka matematyczna:
dodawanie do 10 — muchomor w
lesie (klasa 1)

Siatka 10 x 10, w kazdym polu jedno dodawanie w zakresie 10, np. 3 + 4i 2 + 6.
czerwony 4, 7, 8; biaty 3, 5, 6; wszystkie inne pola sg jasnoniebieski. Obrazek, ktéry
sie pojawi, to muchomor w lesie; kapelusz — czerwony, kropki i nézka (zostaw biate)
— biaty. Klasa 1, 6-8 lat; do Swietlicy i na zastepstwo. Klucz odpowiedzi
wydrukowano do goéry nogami na dole. Seria Kolorowanki matematyczne; tego
motywu (muchomor) szukaj jeszcze w wersji ,liczenie do 10” i w Kodowaniu dla
dzieci.

Ciekawostka

Muchomor czerwony jest trujacy, ale lasowi sie przydaje: jego grzybnia wspétpracuje
z korzeniami brzéz i swierkéw. Liczymy dziesigtkami, bo mamy dziesie¢ palcéw —
dlatego dodawanie do 10 to fundament wszystkich dalszych rachunkdw.

Sugerowane kolory

Kolory z legendy: kapelusz — czerwony, kropki i n6zka (zostaw biate) — biaty; tto
jasnoniebieski. Najpierw policz i wpisz wynik otéwkiem w rogu pola, dopiero potem
koloruj.

Wskazowka dla rodzica

Niech dziecko wpisze wynik otdwkiem w rogu pola, zanim pokoloruje — tatwiej wtedy
znalez¢ pomytke. Jesli obrazek jest ,dziurawy”, to znak, ze kilka wynikéw trzeba
policzy¢ jeszcze raz.

https://animatolka.pl
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