Sudoku obrazkowe 4xX4: morze

W kazdym rzedzie, kolumnie i kwadracie 2x2 kazdy obrazek jest tylko raz. Wytnij
brakujace z paska i wklej.
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Sudoku obrazkowe 4x4: morze —
wytnij i wklej (4-6 lat)

Seria: Sudoku obrazkowe, motyw: morze. Rybka, delfin, wieloryb i foka: cztery
morskie zwierzeta muszg trafi¢ do swoich rzedéw; osiem pdl jest pustych. Puste pola
wypetnia sie tak, by w rzedach, kolumnach i kwadratach 2x2 wszystkie cztery
obrazki byty rézne. Pasek na dole ma 8 obrazkéw do wyciecia — tyle, ile pustych pél;
klucz jest u dotu, do géry nogami. Rybka jest tez labiryntem w ksztatcie ryby, a
morze 6x6 dodaje zétwia i tédke.

Ciekawostka

Wieloryb i delfin nie sg rybami — oddychajg powietrzem i muszg wyptywaé na
powierzchnie. Foka ptywa szybciej, niz biega, a zétw morski wraca sktadac¢ jaja na te
sama plaze, na ktérej sie wyklut.

Sugerowane kolory

Rybka pomarahczowa, delfin szaroniebieski, wieloryb granatowy, foka szara; zétw
zielony, tédka biata z niebieskim paskiem. Tto mozna zostawi¢ biate albo
pokolorowacd na btekitno.

Wskazowka dla rodzica

Najpierw nazwijcie razem cztery obrazki z legendy, potem wytnijcie pasek na dole.
Dziecko przyktada kafelek do pustego pola i sprawdza rzgd oraz kolumne palcem;
kleimy dopiero wtedy, gdy oba sg bez powtdrek.
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