Sudoku obrazkowe 6xX6: morze

W kazdym rzedzie, kolumnie i prostokacie 2x3 kazdy obrazek jest tylko raz. Wytnij

Obrazki:

brakujace z paska i wklej.
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Damowe kolorowanki dla Twojego dziecka do domu, przedszkola, szkoty oraz na imprezy okolicznosciowe - K-32389 6x6: morze
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Sudoku obrazkowe 6xXx6: morze —
wytnij i wklej (6-8 lat)

Sudoku obrazkowe 6x6 2z prostokgtami 2x3, motyw: morze; seria: Sudoku
obrazkowe, klasa 1. Rybka, delfin, wieloryb, foka, z6tw i tédka — morska plansza z
dwudziestoma podpowiedziami; szesnascie kafelkdw czeka na wyciecie. Reguta: w
kazdym rzedzie, kolumnie i prostokacie 2x3 kazdy z szesSciu obrazkéw jest doktadnie
raz. Dwa paski na dole majg razem 16 kafelkédw, tyle co pustych pdl; rozwigzanie
wydrukowano obrécone. Czwoérka bez zétwia i t6dki jest na planszy 4x4, a rybka jest
jednoczesnie labiryntem w ksztatcie ryby.

Ciekawostka

Wieloryb i delfin nie sg rybami — oddychajg powietrzem i musza wyptywac¢ na
powierzchnie. Foka ptywa szybciej, niz biega, a zétw morski wraca sktadacd jaja na te
sama plaze, na ktérej sie wyklut.

Sugerowane kolory

Rybka pomaranczowa, delfin szaroniebieski, wieloryb granatowy, foka szara; zétw
zielony, tédka biata z niebieskim paskiem. Tto mozna zostawic¢ biate albo
pokolorowac na btekitno.

Wskazowka dla rodzica

Szesc obrazkdw i prostokagty 2x3 to skok trudnosci: pokaz dziecku, ze prostokat ma
dwa rzedy po trzy pola. Wyciete kafelki uktadajcie najpierw luzem, klejcie po
Sprawdzeniu catej planszy.
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SLASK: Eventy firmowe i miejskie - Szkolne -
Przedszkolne - Wesela - Komunie
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