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Szermierka na szable — sędzia 
unosi rękę sygnalizując trafienie
Podczas walki szermierczej sędzia obserwuje starcie i sygnalizuje ręką, które
trafienie zostało uznane za ważne. Na obrazku sędzia stoi przy planszy z uniesioną
ręką.

Ciekawostka
We współczesnej szermierce trafienia rejestruje też elektroniczny system, który
sygnalizuje je dźwiękiem i światłem. Sędzia na planszy nadal decyduje jednak o
ostatecznej ocenie akcji.

Sugerowane kolory
Strój sędziego w czerni, plansza w szarości, stroje zawodników w bieli.

Wskazówka dla rodzica
Wyjaśnij dziecku, że w szermierce, tak jak w innych sportach, sędzia pilnuje 
przestrzegania zasad.
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